Note Technique : FNT0040807 Nombre d’alertes pré-définies a utiliser
Préparée par : Hafed Benteftifa dans les modules

Objet : Nombre d’alertes a inclure dans un module Version testée : Forms
pour couvrir tous les cas possibles. 10g R2 (10.1.2.0.2)

-Afin de couvrir toutes les possibilités d’utilisation des alertes, il faut créer 3 versions
de chaque alerte, soit pour le STOP, ATTENTION et REMARQUE.

-Dans la pratique, on aura en général une alerte de type STOP avec 3 boutons ou 2
boutons, une alerte de type ATTENTION avec 3 boutons ou 2 boutons et une alerte
de type REMARQUE avec 1 seul bouton (puisque celle-ci est seulement faite pour
notifier I'utilisateur).

-De ce fait. On créera 5 alertes au niveau du module. Ceux-ci seront alors modifiées
en cours d’éxécution par les fonctions internes (built-ins) :
SET _ALERT _PROPERTY et SET_ALERT BUTTON_ PROPERTY

i Navigateur d'objet

EMPDEPT | Rechercher :
%+ | T applications Forms j
" (g EMPDERPT STOP
Déclencheurs
= -Blertes
AALT STOPS
ALT_STOPZ
= e ATTENTION
MALT_ATTZ >
= MMALT_RMOL Y
= —Bibliothégques attaché:ns?\s
—Blocs de donnée
caerss | REMARQUE
—Editeurs

Remarque :

1) Il n’est pas nécessaire de créer les 5 alertes pour chague module que vous allez
créer. En cours de conception, vous allez déterminez le nombre d’alertes dont vous
aurez besoin.

2) Le chiffre a la fin du nom dénote le nombre de boutons sur I'alerte.




